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CHEGOU MENACER, A BAZUCA PARA MEGA DRIVE. Ela ndo tem fios: vocé pula, corre
e rola para se livrar de todos os perigos. Tem Accu-Sight, uma mira eletronica super
precisa que indica o alvo na tela, e Auto-Fire, que transforma os tiros numa rajada
de balas. Menacer pode ser montada em 4 formatos: desde uma pistola radical




até uma mortifera e destruidora bazuca com mira telescopica. E ja vem com o cartucho
“Terminator 2 The Arcade Game™”, onde voce sera T-800, o Exterminador do Futuro
que Schwarzenegger fez no cinema, enfrentando milhares de robos alucinados.
Arme-se com uma Menacer e pode ir dando tchauzinho para seus inimigos.
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'BABY !
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SONIC (Master)

Existe algum truque para sele-
cionar fases neste jogo?
LEONARDO M. LUBE
Cariacica, ES

Para vocé e as dezenas de lei-
toresque nos perguntain isso todo
més: Infetizmente, NAQ, Pesso-
al, vamos nos conformar; Sonic
de Master é pra jogar na raga
MESMO.

TAZ-MANIA (Mega)

Como selecionar fases neste
jogo? Gostaria também de rece-
ber uma tabela de golpes para o
Street Fighter 2 de Mega.

L. CARLOS LOPES SILVA JR.
Piedade, R]

At vai a dica para o Taz: com
o console desligado, aperte os
boides A, Be Cnojoystick 1 e A,
B e C no jeystick 2, tudo junto.
Ligue o Mega, espere a tela de
f:pweenmgao e aperte Start no
joystick 1. Um_som diferente
soard caso a dica tenha dado

certo. Ao comegar o Jogo, aper-

ie Start para pausar em qual-
guer momento. Al basta aper-
tar C para escolher fases e B
para ficar invencivel, Quanto
ao SF2 para Mega, estamos para
receber este jogo e logo faremos

EU DISCORDO

Escrevo para discordar de
duas respostas dadas ao leitor
Rodrigo B. Ritzel. Numa, vocés
dizem que o Mega Drive 2 é um
equipamento japonés, mas o
correto 6 que se trata de uma
versdo do Mega lancada pela Tec
Toy com apenas um controle e
sem cartucho. Depois, vocésdis-
seram que 0 Game Genie é um
acessorio americano, mas o cer-
to € que ele é brasileiro & tam-
bém fabricado pela Tec Toy
EDUARDO DE OLIVEIRA
Sip Paule, SP

A carta do leitor em questdo
ndo foi intelramente transerita
por falta de espago, mas ele se

matéria completa. Para ter uma
idéia dos golpes, vocé pode ba-
sear-se nas versoes arcade e
Super NES Turbo.

SUPER R-TYPE (SNES)
Estou precisando de truques

para este game. Vocés podem

me ajudar? Seun seu maior fa.

MICHAEL ENDERS

Natal, RN

Anote este trugue para sele-
cionar estdgios: na lela de apre-
sentagdo, escatha o nivel de difi-
culdade, seguré o botdo R e aper-
te ® nove vezes. Esperamos que
isso'o gjude a lerminar o jogo.

CASTLEVANIA 2 (Nintendo)

Serd que existe algum cddigo

para selecdo de fases neste game?

SERGIO PRATA
Cotia, 5P

Negativo, Sergw A dnica ma-
neira de ajudd-lo é com o codigo
abaixe, que permite que vooé co-

mece o gume com fodas as partes -

do corpo: S7TXU IBEY
XsUW UESE

SUPER CONTRA (Nintendo)
Este jogo tem selegdo de fases,

vidas infinitas, Continues ilimi-

tados, qualquer coisa?

GLAUCIO TEIXEIRA SILVA

Rio de Janeiro, R]

Temos este truque, que dd dez
vidas pra vocé comecar o jogo.
Mas preste atengdo: ele s6 fun-

-

refere ao Mega Drive 2 langado
no Japdo - e ndo “Mega Drive 2"

da Tec Toy. Quanio ao Game

Genie, quisemos dizer que se
trata de um acessério de padrdo
ﬂmEFIGCIHO e que, por I‘?SG nao
podiamos garantir seu funcio-
namento com ¢ console e jogos
de padrio japonés. Estd bem
explicadinho agora?

MORTAL KOMBAT

Nas edigfes 41 e 42 voces

disseram que, provavelmente, a
versio destejogo para Super NES
ndo teria o sangue e 03 golpes

violentos presentes na versdo

arcade. Mas li em outra revista
que o todos es golpes e movi-
mentos do arcade seriam preser-

ciona nos I‘egftim'm cartuchos
americanos. Na tela de apresen-
tacdo, faga a seqiiéncia =, €, ¥,
T . A BeStart,

BATTLETOADS (SNES)

Na fase do jet ski, a0 passar
pelo quarto marcador de fela, 08
obstdculos aparecem numa velo-
cidade alucinante. Como fago
para desviar deles?

JOSE V. T. ANDRADE
Sao Pauio, SP

Esta fase ¢ o lerror dos
gamemaniacos. E preciso ter re-
flexos rdpidos para passar pelos
obstdculos sem se esborrachar.
Se depois de muito freino e paci-
éncia chinesa vocé ndo conse-
guir, o jeito é descolarum joystick
que tenha cdmera lenta. Af fica
“tudo mais facil.

LEMMINGS (Master)

Parabéns pela matéria sobre
este jogo! Vocds realmente sa-
bem como explicar o funciona-
mento de um game para o leitor.
Como consegniram passar pela
fase 28 do nivel Tricky, se eunem
achei a porta da saida?
RODRIGO AIBUQiERQUE
Belém, PA

Obrigado peloselogios, Rodrigo.
Sa vocé realmente curle este jogo, 0
melhor 6 comegd-lo bem do inicio,
A cada fase, o desafio aumenta e
vooé é obrigado a usar ainda mais
sl raciocinio. Assim que voee ini-
clar uma nova tela, pause o jego e

vados. Até escrever esta carta, o
game original néo havia safdo.
Afinal, a versdo para SNES vai
ou ndo ser igual a do arcade?
THIAGO G. BARBIERI

S. B. Campo, 5P

Até o fechamento desta edi-
¢cdo ainda ndo tinhamos recebi-
do Mortal Kembat original. Mas
pelo que soubemos a partir de
revistas esfrangeiras, o versdo
para SNES realmente ndo tem as
cenas de violéncia e os golpes
sangrentos do arcade. A menos
que esta versio também tenha
um codigo secreto (como as do
Mega, Master e Game Gear), que
quando usadorevela o lado mais
hard do jogo. Ndo sabemos se o

visualise o estdgio inteiro, ponta a
ponta. Bole uma estratégia para
cada obstdculo e experimente as
soltigbes até resolver a fase. Foi
assim gque conseguimos tantas
passwords,

STREET FIGHTER 2
(SNES)

Nédo entendi o truque para
deixar este jogo maisrapido, pu-
blicado na edigdo 38.

JOAO VICENTE SANTOS
Porto Alegre, RS

O truque que demos € uma
password para usar com Game
Genie, Jodo. Se vocé ainda ndo
sabe o que € um Game Genie,
fique ligado: é um acessdrio es-
pecial que permite modificar os
jogos do Super Nintendo, dando
si perpodems aos ;ogadares' Esta
dica s6 funciona se vocé tiver o
aparelho, certo?

codizo existe. Mas se existir, ﬁ
gue frio que ele loge aparece.

RESUMIDO
Achei que a matéria sobre
Batman Returns de Mega, na edi-
g§'0'37, estava com poucas fotos
e dicas muito resumidas. Qual
dos pilotos debulhou o game?
ITALO MORELLIJR.
Sao Paulo, SP

O, Italo, o game ndo € tdo
diffcila ponto de serem necessd-
rias muitas dicas para os joga-
dores. Assim, abordamos ape-
nas aquilo gue representava
maior dificuldade em cada fase.
Pramatarsua curiosidade, quem
deu o servigo foi o loié.




Amiga-é pra essus coisas.

Zse é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentagGes, com 4096 cores e 4 canais
~ais vendido na Alemanha. E facil de usar, vem de som independentes, montados em 2 canais
-~ editor de textos, planilha elefrdnica, banco de estéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um
Sodos, 12 jogos e estd pronto para game ou por as contas do escritorio em dia 2
~ Jimidia: faz animacdo de imagens, gt = Amiga® é pra essas coisas.

Aproveite a promogdo especial e consulte nossos precos.
Impressora compativel com qualquer PC ou PS.

. ® 400 .
= A M G 1200 i
Commuodore 4000 SAC-PCI Tel.: 0300-141516:_.
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O3 EUMBARATO, AT
HORA DA COMPR

Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO vocé so
ndo vai debulhar o bolso de sev velho

[
:

PROSYSTEM 8

e Compativel com nintendo 8 bits

o 2 Joysticks SUPER PRO 8

e I Cartucho 72 pinos

o Balun, cabo RF e fonte de alimentagdo

PROSYSTEM 8 BABY

e Compativel com nintendo 8 birs
o 1 Joystick SUPER PRO 8
o Balun, cabo RF e fonte de alimenta¢do

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES £ LOJAS ESPECIAL IZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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NINTENDO INVADE

A REPRESENTANTE
PLAYTRONIC PRETENDE FAZER
LANCAMENTOS SIMULTANEOS

COM 0S ESTADOS UNIDOS

AS LOJAS DE TODO O BRASIL

0 Super NES e seus cartuchos, enfim, estao
chegando as lojas defodo o Pais. Neste mésde
setembro, a Playtronic (representante da
Nintendo no Brasil) iniciou oficialmente suas
atividades. Formada pelaassociagao da Estre-
la com a Gradiente, a Playtronic € a (nica
empresa domundo autorizada a montar cartu-
chos e consoles Nintendo fora do Japdo. Sua
fabrica fica em Manaus, no Amazonas.

0 Super NES produzido no Brasil, original-
mente no sistema Pal-M, terd seu preco na
faixa de 250 délares (versdo completa com o
cartucho Super Mario Worid) a 200 ddlares
(versao com um joystick e sem cartucho). 0s
jogos terdo precos entre 60 e 70 dolares,
Nesta fase de lanca-
mento para o Dia
das Criangas, a
Playtronic esta ven-
dendo 12 jogos:
Super Mario Kart,
Mario Paint, The
LegendofZelda Star
Fox, Super Tennis,
Super Saccer, NCAA |
Basketball, Vegas
Stakes,  F-Zero,
Pilotwings, SimCity e
Street Fighter 2 - World Warrior, Os acessorios
Super Scope (bazuca) e Mouse também estdo
sendo comercializados no Brasil.

“Pretendemos lancar mais de um jogo de
Super NES por semana. Nos proximos meses,
teremos condictes de fazer langamentos Si-
muitdneos com os Estades Unidos”, diz o
diretor da Playtronic, Eduardo Lara, Segundo
ele, isso & possivel gragas ao acordo que a
empresa brasileira tem com a Nintendo: “To-
dos os games produzidos para Super NES, por
todas as softwarehouses americanas, estardo

disponiveis para nés. Poderemos langé-los
junto com o mercado americano”.

Ficard também para os proximos meses o
langamento do Nintendo 8 bits made by
Playtronic. “Isso porque ja vamos entrar com
o console novo, totalmente redesenhado e
com prego menor”, justifica o diretor. Aempresa
distribuira games para 8 bits.

PowerLine- Além doacessoatodatecnolo-
gia Nintendo, a Playtronic terd o mesmo nivel
de atendimento ao consumidor gue a gigante
dos videogames dispensa aos jogadores ame-
ricanos e japoneses. “Através da Power Line, 0
comprador dos nossos produtos terd uma
linha direta para tirar qualguer divida sobre
jogos’, garante o geren-
te de Marketing Gilson
Lima. Por trés da Power
Line existira uma rede
de informagoes ligada
diretamente a Nintendo
dos Estados Unidos, de
rmodo que os atendentes
possam solucionar ra-
pidamente as dividas de
guemn liga.

A meta da Playtronic
6 abocanhar, até o final
deste ano, 10% do mercado brasileiro de
videogames - estimado em 250 milhoes de
dolares. “Primeiro, vamos ocupar 0 espaco
da pirataria e importacdo ilegal, que somam
40% do mercado. Depois, vamos partir para
a briga com a Tec Toy”, avisa Eduardo Lara.

VEM Ai 0 VIDEOGAME DE 64 BITS

Bomba! Mas pbe bomba nisso. A Nintendo
anunciou, dia 23 de agosto nos EUA, que
comegaatrabalhar no projeto deumyvideogame
de 84 bits. O projeto Reality, como j& foi batizado,

S

. , = 8
estd sendo feito com uma parceira do maior
respeito na drea de informética: a Silicon
Graphics, especialista em computacdo grafica.

A intengdo das duas empresas é langar uma
versao arcade do equipamento, aindaem 1994
J4 o videogame para uso doméstico so deve
ficar pronto no final ds 1995. Mas uma coisa &
certa; ele terd que custar menos de 250 ddlares.

“Ainda é cedo para dizer se 0 Novo
videogame usard cartuchos ou CDs. Isso sera
decidido futuramente”, revela o diretor da
Nintendo para a América Latina, Michael
Schatcher. Ele s6 pode adiantar gue ¢
pracessador central do console utilizara
tecnologia RISC, com uma velocidade de
processamento na casa dos 100 MHz. Um co-
processador grafico Asics reforcard o hardware
do equipamento, capaz de gerar imagens
tridimensionais de um realismo jamais visto.

Aqui entre n6s, & muito mais provavel gue
a Nintendo opte pelos jogos em CD para seu
novo videogame. Atualmente, so a grande
capacidade de memoria (com baixo custo) de
um disco Optico é capaz de fazer par com uma .
CPU tdo poderosa. Ainda mais porgue a
Nintendo ha tempos procura uma solugdo
para o seu CD-ROM. “Se quiséssemos, pode-
rfamos langar um CD-ROM hoje. Mas a
tecnologia utilizada atualmente ndo traz reais
beneficios ao usuario”, justifica Michael, alfine-
tando a concorréncia. A solucdo gue a Nintendo
tanto procurava pode estar nos 64 bits.




PARA SEUS

Ao mesmo tempo em que a dupla
Pavironic-Nintendo faz sua estréia no Bra-
si', as parceiras Tec Toy-Sega também pre-
pararam SUrpresas para s gamemaniacos.
A maior das novidades é o Master System
Super Compact, umaversdo do console que
dispensa 0 uso de fios para ligd-lo a TV.

0 Super Gompact pesa apenas 285 gra-
mas, é pouco maior que um Game Gear e
infegra num s0 corpo o encaixe para o cartu-
0 & 0s botdes de comando. Uma anteninha
fransmite 0S sinais de som e imagem a antena
dz TV. Caso a TV do usudrio ndo tenha antana
niema, um acoplador de video feito especial-
mente para onovo Master resolve o problema.

TEC TOY ANUNCIA NOVIDADE

VIDEOGAMES

para conexao com TV e videocassete. 0 cabo
RCA permite uma transmissdo de sinais com
maior qualidade. Mas quem comprar o Mega
Control Unite ndo tiver entradas adequadas para
0 cabo RCA em sua TV pode comprar um cabo
RF separadamente.

0 videogame funciona
com pilhas (que tém uma
juracao média de 15 ho-
r2s). Mas funcionatambém
na tomada, com um
3 aatador AC que é vendi-
coemseparado. Elejavem
com o videogame Sonic 1

na memoria e é compativel
zom todos 08 jogos do Master - menos 0s
aue usam pistolae dculos 3D. Parajogarem
~ Juas pessoas, basta usar um joystick co-
~um de Master: 0 Super Compact tem uma
entrada para joystick extra. Seu preco é um
oouco menor que o do Master normal.
Mega Drive e GG - A Tec Toy também
t=mnovidades para o Mega Drive, O modelo
irzdicional vem agora acompanhado de um
=ariucho Sonic 2. Esta sendo langada também
umanovaversao dovideogame -a Control Unit
- gue Vem com apenas um controle, sem
cariucho e um cabo de 4udio/video tipo RCA

No alto, o nove Master System Super Compact. A
esquerda, o Master Gear Adaplor e logo acima o
Game Gear com a lelinha do Super Wide Gear

Jé 0 Game Gear ganhou dois acessérios que
0 deixam ainda mais incrementado. Um deles é
o0 Master Gear Adaptor, um adaptador para que
0 portatil possa usar cartuchos do Master. O
outro é 0 Super Wide Gear, espécie de lente de

aumento para a telinha de cristal liquido do GG.

MEGA DRIVE COM
SONIC 2, MASTER SYSTEM
COMPACTO E ACESSORIOS

PARA 0 GAME GEAR SAD

ALGUMAS DELAS

SEGA EM DUVIDA
SOBRE 32 BITS

Numa recente entrevista dada a revista
americana Electronic Gaming Monthly, o pre-
sidente de Sega of America, Tom Kalinske,
afirmou que a empresa esta trabalhando no
desenvolvimento de um console de 32 bits
ha algum tempo. Ele revelou gue o novo
console provavelmente usard jogosem CD e
disse até 0 nome do produto: Saturn.

Mas as outras declaracoes de Klinske
durante a entrevista ndo foram muito anima-
doras. Embora a Sega esteja capacitada a
produzir um sistema de 32 bits — afinal, ela
fabrica arcades— a empresa ainda nao esta
convencida de que seja 0 momento para usar
esta tecnologia num videogame doméstico.
"Nao estouinteressadoem langarumaméquina
que custe mais do que 500 délares”, justificou.
Atualmente, este seria o preco do Saturn.

Além do mais, a Sega pretende promover
orecém-langado CD ROM do Mega Drive por
um bom tempo. Especialistas da empresa
querem ainda melhorar a performance do
acessorio. Entre outras coisas, estd sendo
gstudada uma forma de aumentar a capaci-
dade de mostrar cores simultaneas para 512
(atualmente, a capacidade é de apenas 64).

Estasinformagbes rolaramantes dobom-
bastico antncio do projeto Reality, da
Nintendo. Serd que a Sega vai mudar sua
opnido sobre o Saturn? O jeito é ficar de
antenas ligadas e ndo perder nenhum lance
desta emocionante guerra tecnoldgica.

' CAPCOM VAI LANGAR NOVO STREET FIGHTER

| Depois das versdes Champion Edition e Turbo, a Capcom ja estd

trz0alhando no Super Street Fighter 2. Este nome pode ser mudado, mas

i =2 pode adiantar gue o novo jogo tera quatro personagens inéditos;
Cesiay, que mistura técnicas de luta marcial com danca break; Cammy,

uma S sexy loira que usa boina e malhas colantes; Fai Lon, lutador chinés

. que lembra K. Dragon de World Herces e T. Hawk um |nd|0 americano
| do 1amanho de Zangmi Os personagens anteriores foram mantidos,

intermade2 Megabytes e capaz
wos States e Inglaterra, por 5

COMMODORE__I.ANCA_CONSOI.E 32 Blts

mas com modificagbes. Ken terd um dragon punch gue forra os
adversdrios. Ryu aparecera com fireballs maiores e mais poderosas.
Vega ganhard novos socos e chutes. Blanka parecerd mais humano.
Chun-li perderé o spinning bird kick, mas sua magia seré reforgada.
Enfim: todos 0s personagens terdo novidades. E 0s jogadoras poderao
escolher entre seis cores de roupa por lutador. Ainda ndo recebemos
a informage“lo de quando 0 jogo saird. Mas estamos antenados.




TIME SLIP / Vie Tokai

Acdo | jogadar

SOM | DESAFIO [DIVERSAD

Time Slip é um baita jogo de tiro! Estd de
parabéns a softhouse Vic Tokai que produ-
zin um game bonitao, divertido e com desa-
fio sob medida. Vocé é um heréi que carrega
uma metranca o tempo todo, atirando sem
parar. Pintam altas telas com mlmlgas has-
tante cabuloses. Um game de agdo como ha
tempos ndo se via, daqueles em que o dedao
néo pdra quieto no Direcional. Com Time
Slip, seu fim de semana estd garantido.

DE ENERGIA

W_cé At._r_re :_re!_e._a_a a{xau_se .

| Esta caverna é meio complicadinha.... mas basta dar uma olhada no mapa para nda se perder

Das porias denfro da cavema, Dé uma de homem-aranha: fi- Saque s0 esla passagem secre- Opa! E o chefao: delone primeiro

saem pequertuchos guerreirosa que grudado neste canto da sala ta... Da hora, né? Enfre porai'e o escudp dele, depois as maos,
fim de detonar vocé. Abaixe-se & jogue alias bombas neste dra- fature um lipa de homba mais a cabega e o resio do corpo

e mande chumbo neles gédo harra-pesada poderasa




Esfe brutamanres é um chacal

: 'baban -Af:fehefe a!yarmas vezes

Desga a mil por hora h_es_fe Hinel,
sendo vocé pode se esfrepar.

Nemfﬁgue para os baiis

Chefe pterodactile - figue atiran-
do mais do fopo da fela, mas
desvie-se das rajadas de fogo

Espere 0s raios desaparecerem
antes de pular de plataforma em
plataforma

Chefdo - figue no canfo direito
da tela, atirando neste dragéo e
se abaixando dos liros dele

Chefdo - comece defonando as
bolas de fora com bombas que
vocé custou pra guardar. Depois
naotem jeito: mande bala e des-
vig-se dos tiros dele

Diamante- 0o oo Bomba -
Bala - et | Pilha - |

{ITENS cmms

Subchefesacana. Eleéummago
que se transforma num montdo
de coisas. Mas é so melerbalae
ele some o mapa

Chefdo - parece o dafase 3. Eso
repetir a mesma dose, mas fi-
que atenlo que o raio deste aqui
€ fatal: relou, adeus!

Tome cuidado com os inimigos
circulares, que costumam divi-
dir-se em quafro. Sai de haixo!
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IS THACAD ELETAONIGA TADEL |

Segunda Guerra Mundial. Um agente
americano é deslocado para espionar uma
base alemd de operagoes militares. Uma
vez dentro do superprotegido castelo, o
agente é preso e vai para a cadeia, onde
fica aguardando sua execugdo. Mas o Ca-
pitdo William Blazkowicz ndo se conforma
com a sentenga. Ele tinha que tentar fugir.

Um dia, quando um guarda vai levar
comida @ sua cela, Blazkowicz consegue
domind-lo, Armade com uma faca e um
revélver, o capitdo foge. E assim comega a
suaaventura: livrar-se de uma centena de
nazistas loucos para fuzild-lo e conseguir
sair do Castelo de Wolfenstein,

Fase 2-1; UNTLN
Fase 2-2: RCKIP

Fase 1-2: TRKLJ
Fase 1-3; VLKKT

WOLFENSTEIN 3D /1D Software

Labirinto em 30

O tal castelo é uma loucura, um verda-
deiro labirinto. Cada andar € uma sucessao
de quebradas, passagens secretas e inimi-
gos de montao. O legal é que vocé vai
formando o mapa aos poucos, a medida
que desvenda os caminhos. Intuicgo 6 a
palavra-chave,

A perspectiva é o atrativo maior deste
game: sua visdo é a do préprio capitdo e
vocé ndo vé o personagem nunca. Mas o
cendrio se movimenta em 180° (como em
Faceball 2000, lembra?).

Chumbo grosso

O game é dividido em missoes e cada
uma tem trés etapas: duas para acabar com
inimigos e pegar itens e uma terceira onde
vocé enfrenta o chefe. Arma a frente, o
negécio é mandar chumbo grosso nos na-
zistas. E pegar seus tesouros, pois 20 mil
pontos valem uma vida extra.

Wolfenstein 3D é um jogo legal. S6 que
merecia graficos mais caprichados: quern
jogou a verso original para PC pode se
decepcionar. Se vocé ndo ligar muito pra
isso, beleza, £ s6 apertar Start e tentar ser -
mais esperto que 0s alemaées. '




O ESQUEMA DO GAME E SEMPRE ACUMULE ARMAS. ASSIM, SEU
- OMESMO. SIGA OS MAPAS DAS DUAS ESTOQUE DE MUNICAO AUMENTA. ELE
PRIMEIRAS FASES E ENTENDA A PODE PASSAR DE 99 A 299 BALAS DE
LOGICA DO JOGO ACORDO COM A ARMA
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COOL SPOT / Virgin

<l Acio 1 jogada

& Mega

|

: GRAFICO| SOM | DESAFIO [DIVERSAQ

FASES DE BONUS

Voeb precisa pegar uma deter-
minada porcentagem de moedas de
qualquer fase para ganhar a fase de
bonus. No total, sdo seis e em cada

Cool Spol pintou primeire para Mega Drive,
B mas ficon igualzinho nesta versao para Super
NES. O jogo continua esbanjando em alegria e
descontragdo, usando cendrios maneiros &

inteligentes. Muita praia, areid, som e 7-Up,
§ aguele refrigerante quase impossivel de
ser enconirado por al, Vocé comanda wm spot
. vermelka, um personugem cheio de ginga gue se
parece com uma moeda e ocupa o hifen damarca 7-Up.
Uma renca de spotzinhas amigos foi capturada e enjaulada
e vocé deve libertd-los. O negdcio deste game ¢ ir papande
gquantidades suficientes de moedinhas para j(mﬁr 08 resgales e
descolar fases de bénus, Enquanto isso, rola muila ginga, malandragem e
sonzeira, gue inclui reggae da hora e aité tema da banda Beach Boys. E o que é
melhor: dd pra jogar na boa, desconiraido, pois Cool Spot ndo é um jogo dificil.

'st itens e as
moedinhas estio
em voltadeste litrdo \
de 7-Up. Utilize as
holhas para escalar

: 4 Vocé estd numa loja de acessori-
os de praia. Comece pela banhsira e
vé subindo. Pegue carona nos-
foguetinhos, dirigfveis e bolhas. Se
cair na dgua, tchauzinho!

" Cool Spot estd num porto e vai
usar cordas o tempo todo para subir
e descer. Tome cuidado com os
_caranguejos e as abelhas.

/- Fase de praia. Use as balhas do
el como apoio e mergulhe no as-
sento da cadeira de praia onde hd
muitas moedas.

Nio fique mamanda pu,!e a!m & pegue

este reloginho ik

e Igual & fase 4, s6 gue um pouco
‘mais dificil, é claro.

* Entre nos buracos dos mastros e enconire

; Pegue carona de baldo em baldo e em‘ﬂﬂ-' i _
i : moedas e uma vida extra

- fre um item da fora

‘Esta fase rola num sétfo. Fique
esperto com as aranhas e com os rafi-
nhos que atitam pedagos de queio,

océ é iluminado por wmna lanterna.

Passe pm‘ Irds deste {8nis @ pegue um
nmnrfa de moedmﬂas '

Olha ai uma vida extra dando sopa ;




»rg &4 fase “Sonic

oo E (:urtmha,

___ﬂha

Pzsse pelos canos et
Sosdeensaioepapeuma |
seaca de moedinhas |

E idéntica & fage 6.
Aproveite para acu-

mular pontos e con- §

sezuir mais uma fase
de bonus.

A novidade aquisdoestes
iaois. que vocé sd pode

mar quando 881'50 M"

Fase da Iocoiﬁ.éﬁ. :

"= Nos vagoes, encha

Vi pela direita da rede de .

Vocé retornou a fase 3, s6 que! ma;s iluminada. Mas tenha
atengao redobrada. '

De volta ao cend-
riodo portodafase 2,
s queao _emarde.eer._._l .

Nesta fase, seus rolés fo- |
ram dificultados, pois 05 §
mastros estao mrm;das
Cuidado! s

Que beleza: sol e
prala de novo.., Tudo
‘quase igual a pnmeira_
fase. Quando chegar &
rede de volei, suba
usando os baldes. i

vblei e encontre seu ami- ||
guinho. Fim da fase '

8 marcador de moe- §

o= 2 pontos, : —
NO NIVEI. EASY, VOCE PRECISA PEGAR 30%

_ | DOS SPOTS DE CADA TELA PARA CONSEGUIR SALVAR O

B ettt i B, PRISIONEIRO E 60% PARA FATURAR FASES DE sonus
zaminho alé seu amigo NO NORMAL, ESTES NUMEROS AUMENTAM PARA 60%
ssjaulado = 85%, E NO HARD E 90% PARA OS DOIS OBJETIVOS

RATIS PRA VOCE COLECIONAR
CARDS ANIMIADOS

proxima edigao da revista
A0 GAMES traz mais cards
imados Street Fighter 2 com
icha dos personagens e 0s
Incipais golpes. Chegue na
Inca e escolha entre a Chun-Li
3 Dhalsim. Ou entao leve os
is. Seus amigos vao ficar
bando na sua colecao.

LEMBRE-SE:
15 EM 15 DIAS, ACAO GAMES
NOVOS CARDS, COM NOVOS

PERSONAGENS. ®

EDITORA
ATL




Antes que Voﬂe comece a f:og:ar a cube—. -
ca, achando que ficou mah_wo, acalme~ -_
se. Este Back to ‘I‘he F uture 2é0 primeiro

DE VOLTA PARA O FUTURO 2/
Invictus

A opcéa Lesson permite que vocé treine antes de

passarao ;agn em si. Exte éum dos ra_ms games

_ Aqma misamplm umpouw. Vade:auaemsam

até chegar a plataforma do canio superior direito.
queazen!aaosaraquasque mmdecma UK?

Fase 1-2
Fase 2-1
Fase 2-2
Fase 3-1
Fase 3-2
Fase 3-3
Fase 3-4




Ah, quer dizer que vocé é durdo... entdo, segura essa:
POW! os mais emocionantes cartuchos dos videogames
Tec Toy acabam de virar Mini Game. VRUMMMM! Sao
B super sucessos pra vocé jogar a toda hora e em todo
lugar. SOCOOORRO! Leve toda essa aventura pra casa,
pra escola, pro carro e pra onde mais vocé for. CRASH!
Duvido que vocé consiga manter os nervos no lugar.

ATENCAO:
PESSOAS SENSIVEIS
A VIOLENCIA,
ALTAS VELOCIDADES

& BAlE & 1661 s OA

FAVOR VIRAR
A PAGINA.

e - %

FIWERT FapTEN £ & 10 ERPRN = e

Bbiiia



E ai galera? Rachande a cuca com as
aventuras amalucadas de Mario? As
N\ dicas da edigdo passada ajudaram
A um pouco, né? Mas agora que vocés
ja manjam tudo sobre Warp Zengs,
preparem-se para descolar as dicas

‘ mais quentes desta verdadeira odis-
séia de Mario. Apertem os cintos e
descubram os segredos de Super

' Mario 1, 2 e 3. Antes que alguém
comece areclamardicas doLost Leyels,

" fique sabendo que o game é idéntico ao

Mario 1. Portanto, as dicas sdo as mesmas.

Mundo 1-2 GE R RS

Entre no pri-
meiro cano e
vd paraa fase

dehanus. BBS

SUPER MARIO 1
Mundo 5-2 samsinenEse

Entre por esie
canoparanao
- entrar peio
tang. Uma
Bnorme fase
f-de bénus o

Munda 8-1 sResnsnEss

Dé uma de es-
perto. Td ven-
do esle monfe
de buracos?
Nio pule de

platatorma em
i p!afaf rma.

SUPER MARIO 2
Mundo 4-2 s

uba Bem rm meio

Mmdo 5-1 BE) nii e

™ Enfre naprimei-

ravaso e pegue
uma pogdo.

: Fa’ga aportaem
'mm& dﬂ vaso,




R

SUPER MARIO 3
Mundo 1- 1 —

Logono come-
¢o0, pegue o
cogumelopara
crescer, a fo-
lira para virar
raposinha e
voe alé achar
asnuvens. Ld.
m*z 2 cabeca na bloguinho e ganhe uma vida
£xira

Mundo 1-5 WY

I Degois de pe-
gar fodas as
moedaseilens
gesie mundo,
wm barquinho
sparecerd. En- |-
o= nele e vd ==
garz uma fase
#=250nus supimpa, cam maedas prs saramaae
m3 vida eﬂra e _ -

Mundo 8 Tela du Barca I

 Nem m pam
0 famanho tes-
re’b_a_mo f'me

3= vocé !iver"
am g dere
§E°Va, USen..
Esta fase &

&0 dificil.
solugcdo ésim-.
gles: vd por

Tela do Tanque

- Ksopa fanga .
chamasepuly |
com forga.

Deswe de'i ;

Primeira eta-

. pa: um tanque

enorme que é
um verdadeiro
labirinto.

i Achar a safda

saerd a aveniu-
ra de sua vida

[ ;_'- It -'; T

] 1 't

S0z este gabarito para se afggar em |
EaS, cogume!as estrelinhas e moe-
g2s. £ 50 prestar atengdo e partir para

v s 2brago. Isto n§a falha!

i

_Russo

 STREET FIGHTER 2 TURBO

i mesme t:odlgo
para conseguiraté velocidade

MARIO IS MISSING

'Passwords ‘Na tela de apre—

jlha Contitue

Sear{:h 1use as senhas abaixo
para darum m]e pelo mundo
“com Luigi: o
ROMA - SQ(“LN' N
ATHENAS - VFJLLCF

CAIRO - 1RWDCOM

_ RIO DE JANFIRO - SOPSYRR
- NEW YORK - 2NF}:19N
"Ulimm chefe - 2PE*MB6

Renato Q. Siqu 'meEduardo

Tire os golpes especiais- Faca

aseqiiéneia R, T.LY,B, X o
A na tela em que aparece o
-nome Capcom, Inicie o jogo
- normalmente e vocé verd que

‘08 personage
- osgolpesesy

aslutasmais

bo. Vocé tem

i que fazé-lo com o controle 2
durante a telaem que aparece

o nome Turbo. A sequencia

que pubhca_mos na edxgao 41
o estava msorreta

. MURTAL KOMBAT
. Reptile- Em alguns cartuchos

daversiondo-oficial destejogo.

~ épossivel fazero Rephle apare-
cer de maneira mais fcil. Na
telada ponte, derrote seu inimi-
go com dois perfects (usando
| fatais), Besta fazer isso para o
_ ninja verde Sm‘glr

YOSHI’ S COOKIE

-~ Novos persona:,em Que tal

jogar contra quatro novos per-

- sonagens-incluindo asimps-

tica p:l:l].’lc‘e:smhEt'F Tudo o que
voee tem a fazer € escolher o
VersusMode. A seguir, va para

- atelade opgoes destemodo e

escollia COM - jogar conlra o

1
- computador. Nesta tela, aperte
~ juntos os botoes LR, X e pra
_ terminar, Start. Umavozdeverd
falar Yoshi! Entdo aperte Start
evocd pnderé fazer a escolha

dos personagens e de seus

~ nomes, Escotha também um
_ personagem para seu oponen—
- te ¢ inicie o game. Voce verd
que a cor do segundo jogador
- mudou e que jogar contra ele
8 mu;to mam dlfi(‘ﬂ tambem




FOX

®

DUPLA POTENCIA;
COM A MESMA
FACILIDADE QUE VOCE
JUNTA ESTAS DUAS
PAGINAS, VAI UNIR OS
PROCESSADORES DE
16 BITS DO MEGA DRIVE
E DO SEGA CD,

PARA VIVER A
EXPERIENCIA UNICA
DOs CD GAMES, SEM
PERDER NENHUMA
EMOGAO DOS MAIS DE
130 CARTUCHOS DO
MEGA DRIVE,

>

PARECIA IMPOSSIVEL FAZER O MEGA DRIVE

TAMBEM PARECIA IMPOSSIVEL DERRUBAR O MURO

MAS O FUTURO E ASSIM MESMO, SURPREENDENTE E |

COM JOGOS EM COMPACT DISC, QUE PODEM TER ATE

DE UM CARTUCHO). COM SEGA CD, PELA PRIMEIRA VEZ vocel
ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E VIDEOCLIPES.

SEUS CDS DE MUSICA. VEJA, JOGUE E OUGA

i i s 61 s s o e sk Fork ™ S o o oresnk Pk et v e Sk ™ £ 1O &m g S, e A o= R g™ i o 09T Deglat P, e Perois @0 1397 Sugn Mgt Tape &
Dol Bctes e Tedet o8 et sanads, & Jeimon wﬂmmdarﬁﬁwtwksﬂtm"tmm e S-DI T & e g ll:@]W‘ﬂmfm‘,. ik énr vl Tag R "mﬂﬂn‘smmmhirawm knu:%kh.ﬂmi’pn‘ﬁmlrm&"yrl}im

P, (ﬂﬂlﬁwmkw gt sk, . Sadn s

1

i

|

[ AT ¥ X i e 191 I
1

E

i

|




[FICAR AINDA MAIS AVANGADO.
|DE BERLIM OU CONSTRUIR UM ONIBUS ESPACIAL.
lIMPREVISIVEL. COMO SEGA CD, O VIDEOGAME

1540 MEGA DE MEMORIA (+ DE 1.000 VEZES A CAPACIDADE
LVAl TER JOGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITALIZADAS DE
jE COMO SE JA NAO BASTASSE, SEGA CD TAMBEM TOCA
JUM SEGA CD. SOMENTE PARA MEGA DRIVE

EFEITOS ESPECIAIS:
ZOOM, ROTAGAO 360,
DILATACAO E CONTRACAO

DE IMAGENS.

MULTIMIDIA:
JOGA CD GAMES E

TOCA CDs.

ATE 540 MEGA DE
MEMORIA

SOM DIGITAL COM
8 CANAIS PCM.

SEGA CD SO PARA

i
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: MEGA DRIVE.
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MUSTRAGADELETRONICA MRDEL C, PEREIRAADAC BAMES * "

LS

Fase 1 - Reino de Zebul

e . i

: Um_i imige fortdo 6 o carlao de visitas.  Oue fal uma vidinha? Enfap

Figue ng canto direity da iela ¢ use o to. Ela estd bem no com

 foguete pra aceriar a sua cara. Cuidado  yenie d'dgua, Id em
| com seus bragas, OK? e e

| ROCKET KNIGHT ADVENTURES /
Konami

COMANDOS



m‘ UAU! Este espe-
- i # : tha é lindissimo.
uerra continya dentro o', dgua. En- Este item s0 aparece uma vez ng jogo. g Oriente-se peias
-0 sem medo, £ baba! Pegue-0 para comegar a voar 3 imagens refleti-

- = das guando nao
tiver visdo de

jogo

E dificil pacas
pegar as ma-
nhas. Principal-
menfe em sifua-
gies como esia.
Conegentre-se

_Elesolta umas aranhas. Pule-ase deixe T e bem para ,c};ega.(
s'ar aparecer Esd prestar a:engaa _ 0 foguete preparado. Acerfe a aranhia i 4 a vida e va a; :9
SuUracos na parede . _ ~ vermelha ¢ depois a sua cara plaiafarma certa

Que carangue-
jao! Destrua o
brago direifo e
bata na cabega
Nem ouse deto-
nar-g sei braco
esquerdo!

schefe. Sague se elg estd portrds oy Nao figue marcando nesta tela preta e

enie da cachoeira. Acerte seu rabg ~ perigosa. Vd de foguste, com ludo, sem % e A
patar pra pensar em nada : o) - BN cciacaroninha

cara ¢ meio de-
sengongadomas
ajuda pra valer

‘Chefe. Um peixe
mecanico: vocé
temde fugir dele
pelas platafor-
mas

' Vocé ja viu isso anles, n€? Foino  chefe. Comece esfourando a parte da
2 de Masier. Vocé controla 0 gepte. .
Mas so guyando ele esld cinza:

 Eleabreabocae
- splta bolas de
fogo. Em segui-
. .
“5al e sva boca:
acerte-0 para
_acabar com esie
“papio 4 peixe




£

Subehete espertintio. Espere seus. ' 0 porquinho metdlico € invencivel.  Que demais! Vocé controla este ver: :
tiros e alague quande ele mudar de  Vocé precisa puld-Ip e correrparao - dadeiro 6vni. DE porradas d esyuer-
{ado, da esquerda para 4 diveita - leletransportader . . dla para subit e a dirella para descer




Acerte os caras naplataformapara Os marinheiros geram energia
e caiam na orelfia do suhichefe para os campos de forga. Cuidado!

Arcos romanos! Destrua esle cara  Que chatice! Ele se reinfegra, peda-  Estes robds sd parecem inofensi-  Cendrio futurista. Os inimigos nao
com um estrondoso rocket atfack.  ¢oporpedago, evocéprecisaacerta-  vos. Apenas os robds complelos  metem medo. Masndodemore mui-
Defenda-se nos canios lo de nove. Da um frabalhao. .. saem para alacd-lo. Figue esperfo! 0. Saia rapidinho pela direifa. ..

_ : Aqui a baixa gra wdade a;uda Suba Chefaglinal:Pig Star. Flaataca com
£ a carade Sparksremﬂ ] 0 rocketarrack Apgatreos eabas pam ‘com fudo para descalar n'uas bana— laser, correntes, argolas sem cor-
Gear. Pfeﬂare-?ﬂ para 56 deg!a jar  na r-ravado peia grawdade . nase uma vida = rente, bolinhas e tiros animais. Fuja!

VIDAS EXTRAS? 20 MIL PONTOS §
DAQ UMA VIDINHA, 60 MIL REN-
DEM OUTRA. A PARTIR DAI, A CADA

- Confre: --“-“ gl | 60 MIL, MAIS UMA VIDA ESPERTA




Quem esire]a este jogo da soﬂhuuse _
. Vugm s@o os baixinhos Mick e Mack. 5 8 hlega
O primeiro é negro e o outro ¢ branco. Eles carre- SR
gam uma arma que atira cheddar, aquele queqo
cremoso, em qualquer i mumgo. Maior nojeira. q
. Tudo isso para detonar os inimigos da fauna e da . P
flora do planeta, que construiram e criaram mdquinas
¢ monstros de lama, Global Gladiaters estd sendo
langado no Brasil pela Tec Toy numa premocdo que
sorteard 10 mil hambiirgueres. Independente
'dos sandubas, Global Gladiators
vale a pena!

O LANCE E SEMPRE O MESMO
NAS QUATRO FASES DE GLO-
BAL GLADIATORS. SEU OBJETI-
VO £ PEGAR O MATIOR NUMERO
DE LETRAS “Ms” PELO CAMI-
NHO. VOCE SO CONSEGUE MU-
DAR DE FASE QUANDO COLETA
TRINTA LETRINHAS, MAS COM
SETENTA E CINCO 0 JOGO DA
DIRETTOA FASEDEBONUS.NAO
DEIXE O TEMPO ESTOURAR:
VOCE SO TEM OITO MINUTOS
POR FASE, OUTRO DETALHE: A
CADA 30 MIL PONTOS, VOCE
DESCOLA UMA VIDA EXTRA.

COMANDOS

Selecionar menu

Atirar

Pular

D]_har para cima
Olhar para baixo

Quem comprat
esie cartucho

\ concorre a 10
mil Big Macs

numa promo-
gdodaTecToy.

/ Basta preen-
cherumecupome
mandar até 15 de
outubro. S3o0 cem pré-




Principal item: 30
ddo acesso a proxima
fase e 75 valem uma
fase de honus

Marcador de tela

Recarrega toda sua
energia

Da mais tempo
para vocé terminar
a fase

Vale uma vida exira

H& trés cestbes para lixo re-
ciclével na tela: um para garrafas,
um para latas e outro para papéis.
Os entulhos ficam caindo do topo
evocé deve jogd-los na cesta corre-
ta. Se vocé errar, a fase de bonus j4
era. Fiqueatento. Se vocé for direi-
tinho, pode ganhar vidas extras e
Continues.

Nasfases de hanus. nuncadelxe a higor-
na encostar em vocé & fambém ndo
deixe dois olifetvs no chio

Cuidado to
passe corrent




- PENSEEM
COMECAR A
07T-Rexde Spielbergcorre o risco de ganharo Oscarde melhor LA e ihd aliott
ator do ano... Ndo é pra menos. 0 filme é um dos maiores RAPTOR TEM
sucessos de billieteria de todos os tempos e 0 game prometendo [ »[87. 38 785 9.
ficar muito atrds. A galera esta alucinada com os dinossauros W13, (el 8«10 o
amalucados. Nao figue por fora. Confira estas dicas especiais que CARECA DR.
ACAD GAMES selecionou para vocé e divirfa-se. GRANT M
Como vocé j4 deve estarcareca de saber, dd para optar enire i 4
Grant e Raplor como protagonista da cagada jurdssica. Grant é
humano ¢ Raptor, bem, dizem gue foi um dingssauro dos mais esperios... A sacada
€ que da para jogar com o paleontdlogo contra os dinos ou com o grandalhao Raplor
conira os humanos. E sé escolher quem vocé prefere defonar.
Jurassic Park, o game, é politicamente correlo. Grant ndo mata os bichanos,
apenas os coloca para dormir. Ja Raplor é mau: ele frucida as pessoas. Serd que ngs,
humanos, somos tdo bonzinhos assim? Pense um pouce & mande sua resposia aqui para
a redagao.




- "\I — i
- b . \/ A4 f“x M “-..; \ vﬁ"vf \"-.j"aa,,; Ay /

Espere 0 br
dele e pule no itimo
Cuidado para nao e

Dé uma espmdbfa na parle de bal‘m -da tela
ecaia be ' n_a 'n_:eio da mm;piaramrmpam :

Muitos raptors 4 vrsfa Tiro verme-'ho neles.

Pule e sagurs-se ﬂa es!a!amte

Pu!e sabre 0 esque!em & depaois vé para 0
chio, ficando enire os dois raptors. Chegue
bem pertinho deles para atirar uma bomba

sobre a pedra da esquerda e duas na da_
direita. Fim da avem‘ura e

emmmadasrapaﬂede errae. .. I
éasa;’dada!ase B

coisas sdo diferentes.

Na terceira fase, suba |
alé o dllimo cano e vd |

para a direila

Na liltima fase, faga o

Raplor arranhar a pe- |}

dra gque sustenta o
dinossaure da direi-
ta. 0 monie de ossos
aird e o jogo acaba.

CONTINUES INFINITOS

Assim que suas Irés ¢

vidasacabarem, aper-
te Start, va até a op-
¢do password e aper-
1e Start novamente

Jogarcom oding é misi-
1o fcil. Mas algumas |

P T e s %Ka‘f%%%&xxx%x

N

B

Oxigénio infinito- Digite a
password LIFEFISH para
desencanar de oxigénio. Suare-

serva fica infinita. Ou melhior: o

marcador de oxigénio desapare-
ce e voce fica com ar para todo 0
sempre. E pode se concentrar
apenas em encontrar a safda.

JENNIFER
CAPRIATI TENNIS

_ Password da hora- Que tal um

codigo para poder jogar com 24
novos tenistas no melhor jogo
de ténis da parada? Entao digite

GRAND . SLAM. Néo se esquega

de colocar um ponto entre as
duas palavras e preencher o res-
to da password com pontos e
mais pontos. Sdo 12 homens e
12 mulheres; os melhores atle-
tas do circuito! Divirta-se!

'BATTLETOADS

Warp-zone - Af vai mais uma
diguinha da hora pra vocé pular
estdgios neste game. Logo na

fase 1, acabe com araga dos dois -

psycho pigs que aparecem jun-
tos. Ataque-os alternadamente
86 use cabecadas. Quandoeles
tiverem sumido, pule rapida-
mente em direcdo a plataforma
da direita (um pedago de morro
com grama onde seu sapo pode
ficar em pé). Se vocé fizer isso
rapidamente, aparecerd um cir-
culo debolinhasbrancas natela.
Pule dentro do circulo e voce ird
para a fase 3.

CHUCK ROCK

Pule o estagio - Na tela de apre-
sentagio, enquanto a bandinha
de rock esta tocando, faca a se-
qliéncia de comandos A, B, 2, A,
C, A, ¥, B, =, A. Depois disso,
voch ainda tem que apertar os
botoes A, B e C juntos, pressio-
nando em seguida o Start. Al o
jogo comega. Se vocé apertar 0
+ A, ird automaticamente para o
nivel seguinte, Repita 0s coman-
dos quantas vezes quiser para
avancar para outros estdgios, até
o final do game. Mas néo é s6.
Ao chegar no tltimo estdgio,
aperte = e A juntos. Com isso,
vocé vai ganhar uma vantagem
para enfrentar o chefe final.

o [B ECCOTHE DOLPHIN >

l;t!'
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O famoso e multipremiado cldssico
game de PC surgiu para Nintendo um
tempinho atrds. Mas ninguém deu a de-
vida importdncia. Era a época de Mega
Man 5 e outros jogos bacanas. E King’s
. Quest 5 6 um RPG, aquela palavra meio
. maldito enfre gumemaniocos, Se vocé
- costuma forcer o nariz para os Role Playing Games, azar o seu. Eles
__podem ser o maior barato. - =
~ King's Quest 5 ¢ uma étima prova disto. Uma tradugdo fiel do game
- original para PC, ele mistura desafio e curtigdo. A histdria é legal. O Rei

Graham sai de casa para dar uma volta no bosque das redondezas.

KING*S QUEST 5/ Konami

Neste meio tempo, um vendaval inédito varre o Castelo de Daventry e todo mundo que estava dentro dis
O rei chega em casa e, assustado, logo pensa em seu inimigo mortal, Mordack, como 0 autor do sumigo. Sua suspeita é confirmada
por Cedric, uma coruja que presenciou o desaparecimento de Daventry. Com a ajuda de Cedri ¢ Crispin, o mago do reino, Graham vai
atrds de sua casa e também de sua familia. Sua missdo é encontrd-los e devolvé-los ao seu lugar original, o pacato Castelo de Daventry.
Seu objetivo ndo é dos mais fdoeis. Afinal, vocé comega o game com apenras uma arma fraquinha, Com o passar do tempo, pintam
armas mais poderosas. E elas sio absolutamente necessdrias. Ndo dd para vencer alguns inimigos sem armas especials. Como em todo
RPG, a sug experiéncia rende uma performance melhor. Isto inclui armas, inteligbneia, destrezaete.

Coloque seus preconceitos de lado ¢ embarque neste King's Quest 5. Um dos melhores RPGs que ]dpmtﬂm m": para Nintendo, Também,
ndo é para menos. O game tem a grife Konami: uma garantia de qualidade. =

DIQUINHAS REAIS

'Vocié___paé-;ga:é por todos estes .:lugareé,'f.ﬁ_é_: Serema ao CastelodeMDrdack(na Sua_ﬁ..s".'isl'ana’_’]'. Sé‘ntiti‘_ o drama?

Depois de sair de uma loja,  Logo em seguida, pegue o Uma vazno templo, esconda- W aflrestae 08 s moeda de-

ofhe para o chioe. Voo vers  pedagouepauevolteaoTem- Se airds da pedra da direita e oute para o homem que 6sti

Uma Inoega ve praia piscan- . pio. Use-apara abriraporls, . observeobandidoabria por- — perto o furgdo do videnle. 0

entre @ pegue @ ganafa de  ta da frente tom o pedago de  cigano ke dard vm amuleto

melel e.amoeda deovrs pau. Eles fugirdo rapidinhe.  que prolegecontiainagiasdos

S ?escuizﬁ ¢ esconderije dg- jmimiges
ol ey




Pré debulhar os games e fornar 0 sed

videogame o méaximo, o canal € a linha
SUPER PRO. Design super ergonomi-
co e um modelo certo pra cada tipo
de console.
SUPER
PRO:
Compativel
com Super Nintendo”
é o modelo que além dos
6 botbes de disparo independentes (A,
B X Y, L e R) tem 6 chaves seletoras
de turbo com 2 velocidades e chave

de slow-motion.

DEBULHADOR DE GAMES

o

Chips do Brasil

A venda nos grandies magazines e lojas especializacas.
Venaas no Atacadb tel: 2640644

SUPER PRO 2: Compativel com o Me-
ga Drive” este é o modelo mais com-
pleto e avangado do mercado. Tem 4
botdes de disparo (A, B, C e A+B),
2 botdes laterais de disparo que podem
ser progra- TI—
mados
(em A, B
ou C), 3 chaves sele- "M
toras de turbo e auto-fire
com 2 velocidades para 0S §
botbes A, B e C além da chave seletora
“SPEED” que permite mais 2 veloci-
dades de turbos; chave seletora de
slow-motion e botao de pause. O botdo
de disparo A+B tem as velocidades
programadas através das chaves sele-
toras independentes.

SUPER PRO 3: Compalivel com os vi-
deogames Phanton System”, VG 9000"
e VG 8000", Dynavision 2* e 3% Hi Top
Game”, Top System™ e Hanayvision”.
Neste modelo vocé escolhe sua melhor
configuracdo de jogo, tanto nos 4 bo-
foes de disparo
(2A e 2B) dis-
postos de-
forma cru-
zada, co-
mo nas 4
chaves seletoras de
furbo independentes com 2
velocidades para cada botdo, Z botoes
Jaterais com fungdo de direcional L e
R além das chaves seletoras de progra-
magdo que possibilitarm o uso deste
Jjoystick nos consoles acima. E s6 vocé
programar e ai jogar inclusive nos vi-
deogames dos seus amigos.

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS



: Pancadana no Master
System_ Adam Hunter, Axe] Slong e
__Bfaz Fielding estdo nas rias
para' deter a gangu ] de

Gole. nesfm ﬁ'ﬂmaﬁams de

ADAM E O
MAIS EQUILIBRADO

——=2  pos PERSONAGENS ¥

E AXEL  FORTE.
SE O SEU LANCE
FOR RAPIDEZ,
FIQUE COM BLAZE |




sste chefe & grande & aﬁam Cuidado com seus I
3UES. Ape;e gt pa;;sra 3;39:;33 &m sn't.'fma case :

Ghefae final, Citidada cam 2 sua metralhadora. Dé
."madzaras cmstam‘es g we;a a* fma} ﬂ‘a ’A}m:r

huracao? Livre-58 e seus ;r;msgas Iance-
do nem pena bem no meig dele. Mas
Jado, o feitico pode virar canird o feiticeirg...

fogo pela boca. Ande sempre, desvi- - Yoy thegou, Ele solta missels. Salte-0s e va pra NAO CHAMAR A PO l.‘ClA
iabaredas. Prenda-0 00 canfo e cfmacomdetisao o ~ DURANTE AS FASES,
s . - GANHARA MAIS Bonus




Invaséo do espaco
A thtOI'la de Ultrabots rela no futuro,
Um dia, ‘05 astrOnomos desc obrem um

cometa na oérbita de Netuno, deslocando-

sede sua rota. O cometa na verdade é uma
nave alienigena, que vem para a Terra ¢

E o robd mais importante, pois vai
na frente para formar a rede de trans-
missdo de energia. Pode levar até 12
postes de transmissdo. Além do pilo-
to; comporta un técnico para reparos
de emergéncia. E o mais lento, mas tem
amelhor blindagem. També_m éoque
tem o arsenal mais pesado: 2 canhdes
rapid fire (um em cada garra diantei-
ra), um lancador de misseis teleguia-
dos no ferrdo traseiro (que destroem
qualquer inimigo). Para a defesa,
carrega detector de ataque inimigo,
minas e despistadores eletronicos.

ULTRABOTS / Novalogic

Simulagor 1 jogader

Se vocé gosta de simulado-
res, mas jd estd enjoando de
carros e geronaves, este talvez
seja o game que vocé esperava. Ultrabots ¢ um

simulador estratégico no qual o jogador pode co-.
mandar seus rébos com visdo de campo de simula-
dor ou utilizar uma visdo de drea, como num game
de hatalha. A softwarehouse Novalogic é a mesma
gue criou Maximum Comanche Overkill e o jogo -
também usa técnicas de mapeamento e textura.
Mas em Ultrabots o relevo ndo é o mais importante.
A preocupagio maior foi com o visual dos robés e
seus movimentos. Mas infelizmente vocé néo tem
visiio externa dos robds ou das paisagens de acdo.

_despacha cdpsulas com robés destruido-
1es. Naoperacao defensiva, os cientistas usam

misseis nuicleares como tltimo recurso. K a
humanidade é forcada a ir viver no subterrd-
neo. Us poucos robos capturados sao adap-

E o mais veloz e o mais rdpido dos
trés, mas tem o arsenal e a blindagem
mais fracos. Carrega wmn
ganhfo comum e um
langador de misseis telegui-
ados. Por ser o mais fragil,
traz o melhor sistema
de de- S
fesa:todosos
mecanismos dispo-
niveis nos demais.
Use-0 em missdes

tados para operagdo por pilotos humanos.

Agora, uma segunda invasao jd come-
cou. Sua missdo é socorrer as dreas invadi-
dds. Sdo treze areas no plﬂn_\{‘_ta com muitos
robés e wma base central em cada uma,

Um robd com bea velocidade de des-
locamento, resisténcia e armamentos. O
melhor para combates. Tem blindagen
pesada e carrega 1um canhéo de plasma

& ¢ um lancador de mifs-
seisteleguiados emcada
brago, Seu sistema de de-
fesa possuium
=" Cloak System,
que o torna invisi-
w6l a0s radares ini-
migos, além de um
desorientador de
misseis,
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Areas de batalha

Seu mapa autoriza a entrada em apenas
sloumas 4reas de cada vez: podem ser duas
~u mais. Os circulos nas dreas indicam a
situagdo local: verde (sob controle), amare-
lo (precdria) e vermetho (em perigo). Esco-
Iha as que estiverem em pior estado. Esco-
thidas as 4reas, vocé ird para a sala de
~omando. Cheque a situagdo dos seus ro-
hos e leia as mensagens que eles mandam
para poder distribuir a energia.

£xie 6 0 painel de comandos de sua base. Voce precisa
saear um bocado te inglés para acompanhar suas ins-
Fugoes na tela :

Antes de iniciar a batalha vocé pode
definir o uso de sua energia. Para
is50, vocé usa o painel Power, no
canto inferior direito, clicando "mais’
ou ‘menos’ nostrésitens. Veja quais.

NET - £ a rede de distribuico. Sevocé

area de acao dos rohos.

diminui a energia da rede, restringe a

REP - E a energia para consertar 0S
rob6s. Alguns reparos sao feitos pelos
préprios robos, sem gastar energia da
base. Outros reparos sdo feitos 6 na
base, quando os robos retornam.

¢oes.

CON- £ aenergiagastaem comunica- : _
Enquanto isso, mande um Scorpion para

CONFIGURACAO MINIMA

AT 286, 16 MHZ, WINCHESTER COM 4 MEGA
LIVRES E MONITOR VGA. ACEITA AS PLAGAS
DE SOM ADLIB, SOUNDBLASTER E ROLAND

COMPATIVEIS XT/AT/386/486
. INTRUDER 5 '

WARRIOR 5

o Autg fire
o 2 botbes de disparo

AONTANHAS. SE ELE ENCOSTAR EM UMA,

DISTRIBUIGAD DE ENERGIA [remsemmmmmmmmes

Visdo de jogo

Cumpridas estas etapas, vocé tem duas
formas de encarar as batalhas: controlando
diretamente cada rob6 internamente, com
visdo de simulador, ou dando uma misséo
a ele o retornando para a sala de controle,
Quando vocé comanda o robo, pode guiar
cada agio. Mas se voce apenas o envia para
uma missao, ele vai até o fim, mesmo que se
autodestrua. -

-y - o=

Estrategia basica

Uma das estratégias mais simples de
ataque ¢ mandar na frente um Scout para
sondar a drea inimiga. Depois, trazé-lo de
volta e mandar um grupo de Humanoids
para formar uma linha de defesa.

formar a rede de en“er_gia'.
MNAG LEVE SEU ROBO EM DIRECAO AS

ADEUS !  VoCE NAO PRECISA SALVAR
SEU JOGO.ELE ABRE UMA PARTIDA PARA
CADA MOME DE JOGADOR E RETOMA
SEMPRE DO PONTO EM QUE PAROU

AVIATOR 5

+ Controle joystick
modelo avido
s 4 boides de disparo
¢ Dual speed para
seleqdo turbo fire

s A5

JOYSTICKS

» Grip Omnidirecional

= Dyal speed turbo fire

» Botdo para ejetar
tampa de.dispare

s el L

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO NO BRASIL: CRP ACCESSORIES-COMERCIAL CRP LTDA. - RUA MANDURI, 278
(para linha pc compativeis) AO PAULO - TEL. (011) 816-2224, 815-1503 - FAX. (011) 8161604

s ww



Este arcade demamf V_ pade Jﬂyarf

Botdo azul: passa (ataque)
e rouba a bola (defesa)

| Botiio vermelho: | arremessa (ataque)
e blogueia (defesa)

rancadas s40 Ieis rantn no ataqus quan!a' -
na defesa. Afinal, velocidade é meia cami-

arcade 6 que até. quatra_
_ : @galsnnu}taneameme Dms
contra dois, um -
contraum,dois o8
confraocom- 4

_Uma mgada sfasswa um dos ;agzadores ﬁca avanr
ceria X  gads, perto do ga:rafﬁa fsé recebereemenar
ommputadore - : -
enfrentar outros dois carmhas A zoeita e" ?
total. Ndo dd nem pra respirar...

NBA Jam é um dos games de PSPDI‘tP_Z.
mais divertidos que jd pintaram nos
arcades, Os graficos siobem-definidos,0
som é funcional e o controle é quase
pPrfeﬁo Uma bola dentro da MIdey, .
empresa da Acclaim que ficou famosa
por fazer Mortal Kombat. Ha boatos de
que este game talvez saia para Super NES

€ Mega ‘Tomara! NBA )'am f’ um verda- _3- g ndo. 1 fazcesta. N Fique de olho no lempo de jogo. Uns segnndas
delro famppao'f S o . podem muﬂamp!acar e umapamda o

« e PRESS=BUTTON-TO-SELECT-- e e : -' T S AT

' 'Teﬂt’e:'a!yumas enterradas do além: € s6 chegar No ffﬂ&fﬂﬁ_‘ fudﬁ,_ lz_sééfaﬁsﬁcﬁ& Veja as qualida-
 perfoda cestaemalta ve!omfade e apertara botao  des de seu jogo e aprimore suas qualidades
: rermemo e -




. P> Phantom System com dois
controles, 16cartuchos com 207
|0gos, pistola e adaptador. Fa-
bricio Adriano Peres, tel.:(011)

. 577-9115, S&o Paulo, SP,

- > Master System Il com trés
controles, quatro cartuchos e
pistola. Vinicios Napolitano,
tel.;(011) 885-6439, Sao Pau-
lo, SP.

P> Dynavision Il comdois con-
troles, dois cartuchos e
adaptador. Adriano ou Lucinda,
tel.:(011) 820-7355, Sao Pau-
fo, SP.

P> Seis cartuchos usados de
Master System. Eric Rubino
Valério, tel.:(011) 858-9732,
Sao Paulo, SP.

P Master System lll com trés
| controles e trés cartuchos.
Fernando Ferreira Silva, tel.:
(011) 945-7490, Sao Paulo,SP.

» Top Game VG 9000 com
guatro cartuchos e um controle
Power Tron. Marco A. F. Fer-
rao, tel.:(0172) 32-8537, Sao
José do Rio Preto, SP.

P> Super Nintendo com dois
controles e um cartucho. Anto-
nio Pedro do Carmo Jr.,
fel.:(011) 265-5426, 530 Pau-
0, SP.

» Super Nintendo com dois
controles, um cartucho e
adaptador, André K. Furman,
tel.:(011) 67-5921, Sao Paulo,
P,

P> Game Gear com oito cartu-
chos e adaptador. Hélios S. L.
Filho, tel.:(021) 289-0215, Rio
de Janeiro, RJ.

P> Master System Il .com um
controle, dois cartuchos, rapid
fire e oculos 3D. Daniel Sitolin,
tel.: (0195) 34-8762, Rio Cla-
o, SP.

P> Phantom System com dois
controles, seis cartuchos e
adaptador. Flavio Marques da
Cruz, tel.;(011) 271-2519, Sao
Paulo, SP.

= Mega Drive japonés trans-
codificado com dois joysticks e
16 cartuchos. Katia ou Zelson,
tel.:(0687) 763-2157, Campo
Grande, MS.

P> Mega Drive com dois con-
{roles e trés cartuchos. Ricardo
Barbosa, tel.:(011) 466-0204,
Aruja, SP.

P> Nintendo americano com
adaptador e 99 jogos. Ewerton
S. Ramos, tel.:(011) 295-1251,
S&o Paulo, SP.

P> Computador Expert Plus
MSX 1.1 comdrive DDX de 5 1/
4 DD com sistema operacional.
Jorge Mota, tel.:(011) 745-3221,
Sao Paulo, SP.

B> Cartuchos usados de Nin-
tendo americano. Fabio Marce-
lo C.Flores, tel.:(055) 242-3618,
Santana do Livramento, RS.

P> Master System Ill com um
controle e trés cartuchos. Daniel
R. Gongalves, tel.:(0192) 54-
4110, Campinas, SP.

P> Asedicdes 01 15 darevis-
ta Acdo Games. Marcelo Rogé-
fio N.Carreira, tel.;(092) 651-
1530, Manaus, AM.

B> Oscartuchos originais ame-
ricanos Exterminador do Futu-
ro 2 e Mega Man 4, sistema
Nintendo. Rafael Barreto
Garcia, tel.:(051) 249-9902,
Poa, RS.

P Cartuchos usados de Nin-
tendo. Glauco Teixeira Silva,
tel.:(021) 609-1817, Rio de Ja-
neiro, RJ.

B> Dynavision Il completo
com dois cartuchos, mais um
controle TPC1 par Game Bay com
cartuchos. Michael Dias, tel.;(011)
817-2187, Sao Paulo, SP.

B> Carluchos usados de Me-
ga Drive. Samir C. Cherit Jr.,
tel.:(011) 712-9483, Santo
Andre, SP.

B> Cartuchos usados de Nin-
tende por Ghostbusters 2.
Rodrigo ou Ana Lcia, tel.:(011)
223-2121, Sao Paulo, SP.

P Cartuchosusados deMega
Drive. Marcio T. Cairrao,
tel :(021) 392-2566, Rio de Ja-
neiro, RJ.

P Walk Machine novo por
Sega CD, Neo Geo ou Super
Nintendo. Ricardo Tavares
Vieira, tel.z(011) 958-4689, Sao
Paulo, SP.

P> Cartuchos usados do
Master System. Flavio L. C.
Ribeiro, tel.:(041) 256-7690,
Curitiba, PR.

$ Cartuchos usados de Super
Nintendo. Ronaldo M. P. Alves,
tel.;(021) 23-9384, Campos, RJ.

B> Cartuchos usados do siste-

ma Nintendo. Sérgio Kameoka,
tel.:(011) 206-5467, Sao Pau-
lo, SP.

= Aedicao 8da Revista Acdo
Games. Robison S. Oliveira,
tel.:(078) 422-5175, Vitoria da
Conquista, BA.

> As edicoes 01 a28e30a
32 da Revista Acao Games.
Talles Wacholz, tel.:(0486) 44-
1928, Laguna, SC.

> Asedicbes 04208e11-E
da Revista Acdo Games. Tas-
so Barretto, tel.;(071) 231-2485,
Salvador, BA.

“ Mega Drive ou Super Nin-
tendo usados. Uziel B. Castelao,
tel.:(071) 841-1569, Catu, BA.

/= Super Nintendo completo
com o cartucho Street Fighter
2. Fabio Marcele C. Flores,
tel.:(055) 242-3618, Santanado
Livramento, BS.

= Aedicao08daRevista Agao
Games. Richard René Pereira.
Rua Armando Tavares, Ed.
Telma, Bloco B 17, apto 2, Vila
Laura, CEP 40270- 070,
Iguatemi, BA.

| PARA ANUNCIAR

| Vocéescolheonde queranun-
ciar e escreve seu classifica-
do em uma carta para: Acédo

Games Clube, Av. Nagoes Uni-
das, 5777, 2°andar, CEP 05&75
900, Sao Paulo, SP. Os antinci-
0s 530 GRATIS. .

Gom a Bizz vocg vai mais longe.
Antes que tudo aconteca.
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ACAO GAMES
CAPRICHA ATE NOS BRINDES







A DYNACOM §
Ela colocou Joystick Turbo
D e controle remoto num
e cor sole chocante para
fazer o HandyV
4 videogame de 37 gera-
a0 unico do planeta. HandyVision
aceita qualquer cartucho padrao
Nintendo* (60/72 pinos), funciona
com pilhas comuns, ¢ transmi-
te sem flos as imagens € sons
alucinantes -dos games para @
qualguer TV. HandyVision tem botdao
EJECT exclusivo para retirar os car-

m tuchos, ¢ vocé pode transporta-

lo para qualquer lugar sem fa-
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gador e Pistola, Jé ver tom ¢abo RF e Balum para ligagdo & TV. Pilhas ndo ingluidas., . -

.

R

5 . s e vy : o E zer operacao desmonte. Além
S et i e Lt disso, HandyVision tem cores chocan-
i : : S o iE : ; L, 2$ € custa em Cruzeiros reais, nao em
: Eﬂ ; W e e e e T o dolares. HandyVision. Vocé ndo pre-

- % A A el ' o e e cisa mals viajar até o Japao pa- [
2 : : Lt e : ra ter um videogame d ca-

g_. e - — tegoria. '
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i 0 DYONAGCOM.

s 9 ' e ek : O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.




